_ZMYSLY_VS_RZECZY

Program wydarzenia

1. KONFERENCJA (SALA KINOWA MOS)

ZAPISY : Monika. Trybon@umwm.pl

9.00-10.00 Rejestracja uczestnikow - kawa powitalna

10.00 Otwarcie konferencji

10.15 Prelekcja

"Projektowanie spoteczne — utopia czy potrzeba?" Prof. dr hab. Czestawa Frejlich ASP
11.00 Prelekcja

»Design jako narzedzie budowania przewagi konkurencyjnej przedsigbiorstw i miast.” Prof.
dr hab. Lukasz Mamica UEK

11.45 Debata

Agata Bisping
Anna Komorowska
Marek Przystas

13.00 -13.30 poczgstunek dla uczestnikow konferencji

Konferencja bedzie skupia¢ wybitnych ekspertow i panelistow z branzy designu
I projektowania uniwersalnego. Podczas dwoch prelekcji bedziemy porusza¢ problematyke
projektowania dla 0s6b z niepelnosprawnos$ciami.

Podczas panelu dyskusyjnego zastanowimy si¢ czy projektowanie sensoryczne i uniwersalne
majg ze soba duzo wspdlnego, czy jest to obszar badawczy czy moze peten doswiadczen

i rzetelnych realizacji. Bedziemy rozmawia¢ o nie fizycznym wymiarze designu zachodzgcym
W innej przestrzeni projektowania niz tylko przestrzen widzialna. Ukazanie tego co wszyscy
czujemy i czego doswiadczamy w przestrzeni zycia, ale czesto nie odbieramy tego jako czesé
Swiadomego do§wiadczenia. Czy jest to przestrzen samostanowigca si¢, czy juz
zaprojektowana? Czy $wiatto, dzwiek 1 zapach mozna projektowac i taczy¢ w sposob, ktory
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ma wymiar architektoniczny? Design dos§wiadczany zmystami jako przestrzen w ktorej
zyjemy.

2. ,DIZAJN_PO_OMACKU” - wystawa w formie warsztatowej

Sala konferencyjna MOS - zaprosimy uczestnikow konferencji i wszystkie ch¢tne osoby do
przejscia szczegdlng Sciezka sensoryczng w zupelnej ciemnosci, ktdra zostanie specjalnie
stworzona w przestrzeni Matopolskiego Ogrodu Sztuki. Ma to na celu przezycie innego
wymiaru przez uczestnikow oraz uswiadomienie osobom zdrowym potrzeb i warunkow zycia
W jakich przebywajg osoby z niepetnosprawnoscig wzroku. Wejscia 7 osobowych grup co
godzine od 11.00-18.00

Idea: Jak projektowanie przestrzeni odnosi si¢ do 0sob z niepetnosprawnosciami? Intencja
instalacji w ciemnosci jest ukazanie zycia w przestrzeni publicznej 0sob niewidzacych. My
zdrowi w ciemnosci- nie zdolni do funkcjonowania bez pomocy przewodnikow. Jak ulepszac
jakos$¢ zycia i zycie w przestrzeni publicznej, obiektow, domow dla osob z problemami ze
wzrokiem, stuchem poprzez projektowanie i realizacje 0 duzym znaczeniu funkcjonalnym

I atrakcyjnym pomysle realizacyjnym - design utatwiajacy i wspomagajacy zycie.

Na warsztaty obowigzuja zapisy poprzez e-mail: paula.cupryan@gmail.com

3. BATIKOWANIE ZABAWEK DREWNIANYCH - warsztaty rzemiost tradycyjnych

Kody kulturowe i rzemiosto. Tworcze ozdabianie, dekorowanie, upigkszanie Swiata wokot
siebie, szlachetne rzemiosto i zdolno$ci do obmyslania nowych wzoréw i ich wykonywania.

Czy zakodowane w pamigci, kultywowane i rozpoznawalne elementy etnograficzne

I umiejetnosci tworcow ludowych, rzemieslnikow, tradycyjnych zawodow sg elementem
interesujagcym dla mechanicznego, komputerowego projektowania? Wzornik z regionu to nie
tylko poreczne narzedzie dla wspotczesnych projektantow poszukujacych etnograficznych
inspiracji, ale tez impuls do refleksji nad tozsamoscig Matopolski — regionu niezwykle
zroznicowanego, a postrzeganego dotad niemal wylacznie przez pryzmat stereotypu
Krakowiakow 1 Gorali. Jak wykorzysta¢ potencjat dziatajacych w regionie zaktadow
(kowalskich, slusarskich, ciesielskich, stolarskich) dostarczajacych produktow 1 rozwigzan
wspotczesnemu odbiorcy?

Spadkobiercy dawnych rzemiost — wbrew powszechnemu przekonaniu o zanikaniu ich
zawodow — wcigz dziataja, a ich aktywno$¢ moze mie¢ istotny wptyw na krajobraz kulturowy
regionu oraz integracj¢ spoleczng jego mieszkancoéw, w tym zwigzang z rozwojem
przemystow kultury.

Grupa warsztatowa moze liczy¢ 8 osob w wieku 6-10 lat.

MOS - kawiarnia
11.00-12.00
12.15-13.15
13.30-14.30
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4. CYFROWY STREETART WYSPIANSKIEGO — warsztaty projektowania
w technologii NFC , ktora utatwia nam zycie na kazdym kroku. Ma tez coraz wigkszy wplyw
na rozwigzania proponowane w Sztuce i kulturze.

Dom Rzemiost Teatralnych

Parter

11.00-12.00

12.30 -13.30

13.30-14.30

Grupa warsztatowa moze liczy¢ 20 osob w wieku 13-18 lat

5. PRICING 3D PAINTING WORKSHOP — warsztaty projektowania w technologii 360
stopni sa bardzo popularng forma zabawy z przestrzenig wirtualng. Technologia ta jest
pomocna réwniez w powracaniu do zdrowia poprzez poszerzanie mozliwo$ci adaptacyjnych
0s6b podczas rehabilitacji oraz wprowadza nowoczesne, ekologiczne rozwigzania do
projektowania przestrzeni.

Dom Rzemiost Teatralnych

Sala préb 1 pigtro

11.00-14.00

Grupa warsztatowa moze liczy¢ 20 osob w wieku 6-15 lat

Na warsztaty obowigzujg zapisy poprzez e-mail Monika. Trybon@umwm.pl
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