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-Zat. nr 1do Regulaminu
Konkursu “Odkryj swoj zawodowy talent”

Konkurencja: Inzynieria w trzech wymiarach: twérz, drukuj, eksploruj

Miejsce realizacji konkurencji: AGH
doktadny adres zostanie podany po zakonczeniu rekreacji

Termin: 24.02.2025
termin zostanie potwierdzony po zakonczeniu rekrutacji

Warunek uczestnictwa w konkurenciji:

w konkursie mogg wzig¢ udziat uczniowie ze szkot ponadpodstawowych — licedw
ogolnoksztatcgcych z terenu wojewddztwa matopolskiego, ktérzy uczestniczyli w
spotkaniu on-line lub obejrzeli nagranie ze spotkania z doradcg zawodowym i
ekspertami. Maksymalna liczba zawodnikow w tej konkurencji - 20
zawodnikow/zawodniczek.

Harmonogram konkursu:

9:00 - 9:30 rejestracja uczestnikow,

9:30 — 9:40 powitanie uczestnikow;

9:40 — 10:00 losowanie stanowisk, rozmieszczenie na stanowiskach, instruktaz bhp
10:00 — 11:30 przeprowadzenie warsztatu wprowadzajgcego w tematyke konkursu;
11:30 - 11:45 przerwa kawowa,

11:45 — 14:30 wykonanie zadania konkursowego przez uczestnikéw

14:30 — 15:15 prezentacje prac

15:15 — 15:45 obrady jury

15:45 — 16:30 wreczenie nagrod

UWAGA: harmonogram/godziny mogq ulec zmianie o uszczegotowieniach zawodnicy
i opiekunowie Zzostang poinformowani najpdzniej 2 dni przed ustalong datg
poszczegolnej konkurencii.

Konkurencja: ,Modelowanie i druk 3D”
Konkurencja sktada sie z Il etapow:

| etap — wprowadzenie do tematyki konkursowej
Il etap — przygotowanie pracy konkursowej praca indywidualna —
Przygotowanie modeli na potrzeby druku 3D.

Opis stanowiska konkursowego
Prosze o opis tego co bedzie dostepne na stanowisku indywidualnym dla
zawodnika/zawodniczkKi:

1. Notatnik dtugopis/otoéwek.

2. Komputer klawiatura myszka.

3. Zainstalowane oprogramowanie Fusion 360, ultimaker Cura.
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4. Przygotowana do pracy drukarka 3D.

5. Szpula filamentu PLA — rézne kolory.

6. Pamie¢ przenosna USB min 2GB 1szt. wspétpracujgca z drukarkg 3D dostepng
na stanowisku.

7. Przewdd USB do drukarki.

Opis zadania konkursowego:

Uczestnicy na zadanie konkursowe bedg mieli przygotowaé brelok mozliwy do
wykonania w technologii druku 3D maksymalne wymiary 30x30x20mm . Brelok swoim
designem powinien nawigza¢ do tematyki nowoczesnych technologii. Prezentacja
projektu.

ZASADY BEZPIECZENSTWA! Kazde naruszenie zasad bezpieczeristwa w czasie
drugiego etapu konkursu bedzie karane dyskwalifikacjg zawodnika/zawodniczki.

Kryteria oceny:

1. Kreatywnosc i oryginalnosé projektu lloé¢ punktow
0 1 2

1 | Projekt bardzo prosty, brak oryginalnosci, nasladowanie
istniejgcych modeli.

2 | Projekt czeSciowo oryginalny, ale inspirowany istniejgcymi
rozwigzaniami.

3 | Projekt kreatywny, widoczne indywidualne

podejscie uczestnika.

4 | Wyjatkowo kreatywny i oryginalny projekt, prezentujacy
innowacyjne podejscie.

2. Zgodnos¢ z zatozeniami konkursu i funkcjonalnos¢ llos¢ punktow
0 1 2

1 | Model swoimi gabarytami nie przekracza zatozonych wymiardw
(30x30x20mm)

2 | Model posiada otwér umozliwiajgcy montaz breloczka do kluczy
3 | Otwoér w breloku stanowi integralng czes¢ designu (np. oko lub
usmiech)

3. Jakos¢ wykonania i estetyka llos¢ punktow
0 1 2

1 | Wyrazne niedoskonatosci w druku, widoczne wady
konstrukcyjne, niski poziom estetyki.

2 | Widoczne drobne wady, $Sredni poziom estetyki, poprawna jakos¢
wykonania.

3 | Model dobrze wykonany,

widoczna dbatos¢ o szczegoty.

4 | Wydruk perfekcyjny, wysoka jakos$¢ i estetyka, brak widocznych
wad.

4. Zastosowanie technologii druku 3D lloé¢ punktow
0 1 2

1 | Model nie wykorzystuje w petni mozliwosci technologii druku 3D,
prosty wydruk.

2 | Podstawowe wykorzystanie technologii druku 3D, brak
zaawansowanych elementdw.
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3 | Model efektywnie wykorzystuje technologie druku 3D, z
widocznymi zaawansowanymi elementami.

4 | Model w petni wykorzystuje potencjat technologii druku 3D,
zastosowano innowacyjne techniki.

Suma:

Konkurencja: ,, Zielona przestrzen spotkan”

Miejsce realizacji konkurenciji: Uniwersytet Rolniczy
doktadny adres zostanie podany po zakonczeniu rekreacji

Termin: 27.02.2025r.
termin zostanie potwierdzony po zakoriczeniu rekrutacji

Warunek uczestnictwa w konkurenciji:

w konkursie mogg wzig¢ udziat uczniowie ze szkét ponadpodstawowych — licedbw
ogolnoksztatcgcych z terenu wojewddztwa matopolskiego, ktdrzy uczestniczyli w
spotkaniu on-line lub obejrzeli nagranie ze spotkania z doradcg zawodowym i
ekspertami. Maksymalna liczba zawodnikow w tej konkurencji - 20

zawod' ikéw/zawod iiczek.

Harmonogram konkursu:

9:00 - 9:30 rejestracja uczestnikow, przerwa kawowa;

9:30 — 9:40 powitanie uczestnikdw;

9:40 — 10:00 losowanie stanowisk, rozmieszczenie na stanowiskach, instruktaz bhp
10:00 — 11:30 przeprowadzenie warsztatu wprowadzajgcego w tematyke konkursu;
11:30 - 11:45 przerwa,

11:45 - 14:30 wykonanie zadania konkursowego przez uczestnikéw

14:30 — 15:15 prezentacje prac

15:15 — 15:45 obrady jury

15:45 — 16:30 wreczenie nagrod

UWAGA: harmonogram/godziny mogaq ulec zmianie o uszczegotowieniach zawodnicy
i opiekunowie Zzostang poinformowani najpdzniej 2 dni przed ustalong datg
poszczegolnej konkurencii.

Opis stanowiska konkursowego
Prosze o opis tego co bedzie dostepne na stanowisku indywidualnym dla
zawodnika/zawodniczKi.

1. Notatnik, dfugopis.

2. Ofowki o roznej twardosci, kredki otowkowe, flamastry kolorowe, linijka
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kartony/bristol w formacie A2 (2 szt. ), kilka kartek A4 do notatek i luznych
Szkicow.

3. wydruk z opisem zadania i mapg sytuacyjng lokalizacji zadania
konkursowego.

Opis zadania konkursowego:

Zadaniem uczestnikow bedzie zaprojektowanie przestrzeni, w ktérej mtodziez bedzie
mogta sie spotyka¢ w swoim gronie oraz spedzaé czas adekwatnie do swoich potrzeb.
Projekt powinien kreatywnie rozwigzywac¢ organizacje przestrzeni, ktéra bedzie
szczegllnie dedykowana osobg mtodym, ktdre dopiero co rozpoczynajg samodzielne
eksplorowanie przestrzeni miejskiej. Zaprojektowana przestrzen powinna umozliwiaé
spedzenie czasu na aktywnosciach, ktére sg im szczegdlnie bliskie. Miejsce to moze
uwzglednia¢ takie zajecia jak spedzenie wolnego czasu, aktywnos¢ sportowa,
aktywnosc artystyczng, prace zwigzane z obowigzkami szkolnymi i inne.

Projekt powinien dotyczy¢ przestrzeni zlokalizowanej pomiedzy budynkami
obejmujacy zespot obiektow takich jak teren placu, parku czy terenu sportowego,
zawierajgcego wyposazenie, ktdre umozliwia wspolne spotkania, prace lub rézne
formy aktywnosci twércze lub sportowej. Projekt moze zawieraé budynek zintegrowany
z otoczeniem poprzez przenikanie sie wnetrz z otoczeniem. Lokalizacje projektu
uczestnicy wybierajg sposréd trzech zaproponowanych przez organizatorow.

Zawodnik/zawodniczka w ramach zadania konkursowego bedzie miat obowigzek
opracowac¢ projekt w formie rysunku na kartce/bristol w formacie A2 w dowolnej
technice rysunkowej. Projekt moze zawiera¢ elementy takie jak legenda, opisy
tekstowe lub dodatkowe szkice prezentujgce detale. Na zakonczenie warsztatéw
kazdy uczestnik powinien opowiedzie¢ o swoim projekcie i zaprezentowac go przed
komisjg /krotka prezentacja/.

Kryteria oceny:

L.p. Elementy zadania podlegajgce ocenie Liczba pkt.
Innowacyjnosé: w tym kryterium oceniane Od 0 do 25 pkt.
1. bedzie nowatorskie podejscie do problemu i

zastosowanie zielonych technologii.
2. Zgodnos¢ z tematem: czy projekt wpisuje sie w | Od 0 do 20 pkt
zatozenia ,zawodow przysztosci”
3. Walory artystyczno-architektoniczne pracy: | Od 0 do 20 pkt
kreatywne zaprojektowanie przestrzeni oraz
kompozycja projektu

4, Funkcjonalnos¢: czy projekt odpowiada na Od 0 do 15 pkt
potrzeby danej grupy spotecznej.
5. Estetyka i wykonanie: atrakcyjnosé wizualnai | Od 0 do 10pkt.
estetyczna projektu.

6. Prezentacja: Jasnos¢, merytoryka i Od 0 do 10pkt.
zaprezentowanie projektu )
MAKSYMALNA SUMA PUNKTOW 100 pkt.




