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TROPEM RYCERSKIEJ PRYGODY

Czas trwania zabawy: 60 lub 90 minut
Ilo$c uczestnikéw: max. 50 0sOb

Wiek uczestnikéw: 4-11/12 lat

Animatorzy przebrani za krélewne i rycerza
Bajeczna scenografia z zamkiem w tle

1. Dzieci przekraczaja mury krolestwa i staja sie ksiezniczkami oraz
rycerzami.

Przez caly czas trwania animacji mieszkancy bajkowej krainy maja szanse wzia¢ udzial w
konkursie plastycznym zatytulowanym ,M06j wymarzony zamek”. Ogloszenie zwyciezcow i
rozdanie nagrod bedzie mialo miejsce pod koniec rycerskiej przygody.

Zanim dzieci stang sie prawdziwymi krélewnami oraz rycerzami, musza wykaza¢ sie wiedza-
zapraszamy do quizu rycerkiego. Pytania ukryte sa3 w balonach, nalezy przebi¢ wybrany balon i
odpowiedzie¢ poprawnie na pytanie.

Aby przenie$¢ sie w mury zamku organizujemy krolewska rymowanke, podczas ktorej dzieci
bawig sie przy pomocy chusty animacyjne;.

2. W krolestwie rozpoczyna sie turniej rycerski.

Rycerze i krolewny muszg by¢ zwinni- pokonujg tor przeszkod z ksiegg na glowie.

Mieszkancy krolestwa powinni by¢ sprytni- krolewny i rycerze stoja naprzeciwko siebie i majg za
zadanie jak najszybciej przebiec pod krecaca sie ling na druga strone.

Podczas turnieju trzeba rowniez jak najszybciej przetransportowa¢ zapasy zywnosci do spizarni-
dzieci staja w rzedzie i podaja sobie pilke trzymajac rece w gorze, a nastepnie przekazuja
przedmiot dolem, stojac w rozkroku.

Teraz czas na sprawdzenie refleksu- krolewny i zamki na komende zamieniajg sie miejscami
podczas znanej wszystkim zabawy.

Turniej rycerski stynie réwniez z trudnych wyScigow- bieg par na "trzy nogi".
Pojedynki rycerskie dobiegaja konca, lecz nagle plany pokrzyzuja smoki- dzieci ustawiaja sie w

rzadkach i klada sobie rece na ramiona, ostatnia osoba ma ze soba chuste. Tak powstale smoki
majq za zadanie oderwac "ogonki" innej druzynie.



3. Turniej rycerski dobiega konca, czas zaczac bal.

Nastepuje ogloszenie wynikoéw konkursu plastycznego i wreczenie nagrod.
Cale krolestwo swietuje, dlatego zapraszamy wszystkich do tanca.

Rycerska przygode zakonczy pokaz wielkich baniek mydlanych.

Harmonogram zabawy jest uzalezniony od wieku i ilosci dzieci oraz od czasu trwania imprezy. Prosimy
przygotowaé drobne upominki (np. cukierki) dla dzieci, ktére bedq braly udzial w zabawie. Animatorzy
posiadajq rekwizyty potrzebne do przeprowadzenia imprezy oraz tematycznqg muzyke. JesteSmy otwarci na
wszelkie sugestie dotyczqce przebiegu imprezy.

Udziat bierze dwé6ch animatoréw

Dziekujemy za zapoznanie sie z naszym repertuarem.



