Biezace dziatania

W ramach projektu 3D FOR VET odbyty sie juz dwa spotkania, w ktorych wzieli udziat
partnerzy projektu. W obu przypadkach gospodarzem byto austriackie Villach. Uczestnicy
pierwszego spotkania odwiedzili miejscowa szkote (Fachhochschule Karnten — gemeinniitzige
Privatstiftung, HTBLVA-Villach) oraz Uniwersytet Karyntia. Wizytowali SMART LAB oraz
pracownie, w ktérych studenci pracujg przy uzyciu drukarek 3D. Obejrzeli r6zne modele tych
urzadzen, a takze projekty, ktére moga by¢ dzieki nim realizowane.

Kolejnym etapem realizacji projektu byto czterodniowe spotkanie szkoleniowe dla
nauczycieli. Prowadzit je pracownik Centrum Badan i Rozwoju Technologii Komputerowych
Uniwersytetu Karyntii. W jego trakcie nauczyciele z Polski, Chorwacji, Litwy i Austrii mieli
mozliwos$¢ poznania oprogramowania do wykonywania grafiki 3D: prezentacji, obrotu,
zmiany wymiaréw. Analizowali réwniez sposoby pobierania i instalacji oprogramowania
i dziatanie drukarki FORMLABS (drukujacej z zywicy epoksydowej fotoutwardzalnej
programem ,Preform”). Podsumowaniem spotkania byto wykonanie i prezentacja wtasnych
projektéw 3D na sprzecie, ktérym dysponuje uniwersytet.

Szkoty uczestniczagce w projekcie nabyty sprzet — drukarki 3D, umozliwiajgcy prowadzenie
warsztatéw.

W kwietniu 2018 roku w spotkaniu szkoleniowym na Litwie uczestniczyli uczniowie szkot
partnerskich projektu — po 10 z kazdej placoéwki. Jego tematem byto dziatanie i obstuga
drukarek 3D. Uczestnicy z Polski pracowali w mieszanych grupach miedzynarodowych
z kolegami z Chorwacji i Litwy. Mfodziez uczyta sie programowania 3D przy uzyciu
oprogramowania typu open source. Zajecia prowadzone byty przez pracownikdéw z Centrum
Innowacji Technologicznych w Wilnie.

Zajecia w szkotach bedg takze prowadzone metodg on-line.

Planowane sg jeszcze dwa szkolenia dla nauczycieli i jedno spotkanie dla uczniéw, zostanie
rowniez opracowany podrecznik oraz studium przypadku dotyczgce systemu wykorzystania
nowoczesnych technologii w szkotach zawodowych krajow biorgcych udziat w projekcie.

Efektem ma by¢ nabycie umiejetnosci wykorzystania nowoczesnych technologii, w oparciu
o praktyczng prace w trakcie warsztatéw i wymiane doswiadczen z rowiesnikami z innych
krajow, a takze promowanie tego typu rozwigzan.



